
 

 

                                                           

 

 

 

 

         

                                                                                                                                                            

                                                                                                                                                               

               

 

 

 

                               

 

                         

1) I bambini vengono divisi in 4 file , un pallone viene dato ai primi due giocatori di ogni fila.  

2) Uno alla volta , i giocatori dovranno condurre la palla verso la linea di tiro e calciare il 

pallone in direzione di uno qualsiasi dei 4 giocatori posizionati all’interno di un cerchio.  

3) Il giocatore all’interno del cerchio (l’orso) dovrà prendere il pallone (il samone) senza 

uscire dal cerchio, totalizzando così un punto per lui e per chi lo ha calciato. 

4) Se il pallone non viene preso dall’orso , il giocatore che ha tirato dovrà recuperarlo e 

portarlo al compagno che attende in fila il proprio turno di gioco 

5) Nello spazio che separa le file dalla linea di tiro c’e’ un disturbatore  che cercherà di 

rubare la palla ai giocatori che entrano nel loro campo . Vince il giocatore che arriva ad 

un predefinito numero di punti    

VARIANTI POSSIBILI :  

Variano  il numero dei Disturbatori  

 

 

GIOCO  N 1 PRIMI CALCI   

L’ORSO E IL SALMONE  

 


